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Desenvolupament d’experiéncies immersives

Modul 1: Introduccié als videojocs i realitat virtual.

e Presentacié del curs i objectius.
e Videojocs i realitat virtual.
e Exploracié de projectes i casos d’éxit.

Modul 2: Creacid d’entorns virtuals.

e Introduccioé a Blender i modelatge 3D basic.
e Texturitzacio i il-luminacié en Blender.
e Animacid i moviment en entorns virtuals.

Modul 3. Unreal Engine - Escenaris Interactius amb Blueprints.

e Introduccio a Unreal Engine.
e Creaci6 d'escenaris basics amb Blueprints.
e Implementacié d'interactivitat i mecaniques de joc.

Modul 4. Metahumans - Creacié de Personatges Virtuals.

e Introduccioé a Metahumans i creacié de personatges.
e Personalitzaci6 i animacié de personatges.
e Integraci6 de personatges en entorns d'Unreal Engine.

Modul 6. Desenvolupament de producte. Des de P’inici de la formacio.

Planificacio i disseny de I'experiéncia immersiva.
Desenvolupament inicial del prototip.
Compilacié per RV.

Testatge i resolucio de problemes.

Revisié general i ajustaments finals.
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